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Digitales Landschaftsmodell vom Runden Tisch GIS

Aus 2D-Daten 3D-Daten machen

3D Digitales Landschaftsmodell
(3D-DLM) ist ein Projekt am Run-
den Tisch GIS e.V. in Kooperation
mit den Auftraggebern Bundesamt
fiir Eich- und Vermessungswesen
(BEV), Landesamt fiir Digitalisie-
rung, Breitband und Vermessung
Bayern (LDBV), Landesamt fiir
Geoinformation und Landent-
wicklung Baden-Wiirttemberg
(LGL) sowie dem Bundesamt fiir
Landestopographie swisstopo als
Berater. Fiir den Runden Tisch
GIS e.V. bearbeiten das Projekt
der Lehrstuhl fiir Geoinformatik
der TU Miinchen und die
M.0.S.S. Computer Grafik Syste-
me GmbH.

Semantische Aspekte
werden héufig
vernachlassigt

3D-Stadt- und Landschaftsmo-
delle werden héufig als reine gra-
phische oder geometrische Mo-
delle definiert; dabei werden die
semantischen Aspekte oft ver-
nachléssigt. Dies hat zur Folge,
dass diese Modelle fast aus-
schlieBlich fiir Visualisierungs-
zwecke verwendet werden kon-
nen, nicht jedoch fiir thematische
Abfragen, Analyseaufgaben oder
Simulationen. Fiir viele Anwen-
dungsszenarien sind aber genau
diese semantischen Informatio-
nen von enormer Wichtigkeit. Aus
diesem Grund wurde im Projekt
3D-DLM jedes erzeugte Objekt
des digitalen Landschaftsmodells
semantisch angereichert. Diese
sind dadurch sowohl thematisch,
als auch rdumlich selektierbar und
abfragbar.

In der Demonstrationsphase
konnte die grundsétzliche Mach-
barkeit einer hochgradig automa-
tisierten Ableitung eines flichen-
deckenden 3D-DLM aus den vor-
liegenden ALKIS- und ATKIS-Da-
ten nachgewiesen werden. Das
verwendete Werkzeug 3Dfier lie-
ferte mit den beschriebenen Aus-
gangsdaten im vollautomatischen
Prozess ein fachlich sinnvolles Er-
gebnis, das aber im Detail noch in-
haltliche Fehler enthdlt. Der
Hardware-Ressourcenbedarf so-
wie die Laufzeiten der Prozessie-
rung des Testgebiets erscheinen
fiir eine Anwendung auch landes-
weiter Datenbestidnde geeignet.

- Fir ein in sich konsistentes Er-
gebnis ist eine entsprechende Auf-
bereitung der Ausgangsdaten not-
wendig. Das betrifft sowohl die
Vektordaten, als auch die verwen-
deten Oberflichenpunkte (Aus-
tausch der Bodenpunkte durch
hochauflosendes DGM).

Auch hat die Verwendung von
realen Breiten anstelle von Klas-
sen bei Strallen- und Gewdisserob-
jekten elementare Bedeutung. Die
notwendige Vorverarbeitung der
Daten, genauso wie das abschlie-
Rende Mapping auf ein CityGML-
Zielmodell ldsst sich gut in einen
automatisierten Gesamtprozess-
ablauf integrieren. Somit bietet
der untersuchte Ansatz eine prak-
tikable Moglichkeit, um 2D-Daten
automatisiert und konsistent in
die dritte Dimension anzuheben
und dabei alle gewiinschten fach-
lichen Informationen zu iiberneh-
men. Weitere vertiefte Untersu-
chungen konnten zum Beispiel
die Einbeziehung weiterer Soft-
ware-Werkzeuge sowie die Ver-
kettung der Teilschritte zu einem
Gesamtprozess beinhalten. > BSZ
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